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PERSONA FAUNE & FLORE

https://openlab.utbm.fr/play-n-pulse/
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RÔLES & OBJECTIFS

• Aider à communiquer les enjeux de 
conservation et les défis liés à la 
biodiversité. 

• Apporter une meilleure 
compréhension de la biodiversité.

• Créer une connexion émotionnelle 
des acteurs du projet avec les enjeux 
environnementaux.

• Susciter un plus grand intérêt et une 
plus grande empathie pour la 
nature.

• Sensibiliser aux menaces qui pèsent 
sur une espèce et illustrer l'importance 
de protéger et de restaurer ses 
habitats naturels. 

• Comprendre les interactions 
complexes entre les différentes 
espèces et les facteurs 
environnementaux qui influencent 
leur survie .

• Aider à créer des solutions 
innovantes qui prennent en compte 
les besoins de la faune et la flore tout 
en répondant aux besoins humains. 

Un persona d'origine animale ou 
végétale est une représentation 
d'une créature vivante de la faune 
ou de la flore. Ce persona peut être 
utilisé pour représenter une 
communauté écologique 
particulière. Dans notre démarche 
ce persona est utilisé pour imaginer 
des solutions innovantes qui 
respectent et protègent la 
biodiversité. 

Exemple de persona non-humain faune et flore.

PERSONA FAUNE & FLORE
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POUR ALLER PLUS LOIN : 
Papanek, V., & Fuller, R. B. (1972). Design for the real world.
Tomitsch, M., Fredericks, J., Vo, D., Frawley, J., & Foth, M. (2021). Non-human personas: Including nature in the participatory design of smart 
cities. Interaction Design and Architecture (s), 50(50), 102-130.
Frawley, J. K., & Dyson, L. E. (2014, December). Animal personas: acknowledging non-human stakeholders in designing for sustainable food 
systems. In Proceedings of the 26th Australian Computer-Human Interaction Conference on Designing Futures: The Future of Design (pp. 21-30).
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RECETTE D’UTILISATION

1. Définir l'objectif du persona. 

2. Choisir l'espèce animale ou végétale 
pertinente pour le projet que vous 
souhaitez représenter. 

3. Faire des recherches sur l'espèce 
animale ou végétale à représenter 
pour bien comprendre les 
comportements naturels de l'espèce 
et de s'assurer que le persona créé est 
fidèle à la réalité : ses caractéristiques, 
ses comportements, son habitat, son 
statut de protection, les menaces à sa 
survie, etc. 

4. Consulter des experts en biologie ou 
en écologie pour co-créer le persona 
et s'assurer qu’il est réaliste et 
respectueux de l'espèce représentée.

5. Créer le persona : le décrire de 
manière narrative et illustrative à 
travers un portrait synthétique, 
réaliste et précis de l’espèce ciblée 
qu’il représente. Représenter un 
animal en voie de disparition ou une 
plante endémique menacée, en lui 
attribuant des comportements qui 
reflètent les caractéristiques de 
l'espèce qu'il représente. 

CONSEILS

• Réaliser le persona avec éthique, 
réalisme et précision. 

• Prendre en compte le bien-être des 
espèces animales ou végétales 
représentées. 

• Éviter toute forme 
d'anthropomorphisme excessive : 
l'entité représentée n'est pas un être 
humain et ne doit pas être dotée de 
caractéristiques, d’émotions  ou de 
comportements humains. 

• Se concentrer sur les 
caractéristiques spécifiques de 
l'espèce. 

EXPÉRIMENTATION

Documents de travail pour construire un persona  faune ou flore.
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Fiche Persona Faune Play & Pulse

EXPÉRIMENTATION
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