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https://openlab.utbm.fr/play-n-pulse/
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DESSINER MAQUETTER

PROTOTYPER

© Photos Marjorie Barcella

¢« Le prototypage, cest (e fait de penser avec les mains. » Javid Helley




@ MAQUEWE Q FROTOTYPE {mre Mon jardin nomade

\ les objectifs

Une zone
pour décrire

dans (expérience Fukure. Elle doit représenter (es fonctions du fukur produit

®
. A B !
Rendre tangible et perceptible des situations d’usage, des idées, des solutions, dans I'objectif de les partager, de les comprendre, de les communiquel ,<
de les évaluer, de les sélectionner, de les améliorer et de stimuler la créativité. S
i 1@
Al ®
¥ Description de Ia cible. A qui s adresse la maquelte, e prolotype ? Léquipe a s fa te maquette, ce protolype ? Comprendre s une séance de lester des ®
projet, e client, de futurs utiisateurs pistes e solutions, évalier des expériences ullisalers, roprésenter des fonctions, représenter o style du fuur prod, et
(o)
Burs
Fukurs ublisakeurs du produl Cebke maquetke doit permettre de projeter des futurs ukilisak ®
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Une zone \

Maquettes
détude

pour illustrer
lidée a

ilustre ia situation 'usage, Iidée, la solution, la ou les
) fonciion(s), caractéristique(s) & maquetier ou prolotyper.

prototype. Les étapes de matérialisation numérique etiou physique
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Une zone

p mBQUEl'_l'_EF Partie 1 Partie 2
.\ 1. Dessiner et dimensionner les plans de 1. Dessiner et dimensionner les plans du sac de paille
e 4
i : chaque partie de la maquette ¢ Découper de (a Loile de jute
: 2. Transférer les plans en fichier numérique 3. Coudre la Laile et (a remplir de paille
5 3. Découper chaque Face avec une machine 4 Dessiner les informakions graphiques
de découpe laser
-
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MATERIEL N /
¥ Liste cu materil physique : Carton, élastiques, piéce en impression 3D, pantin en bois, péte 4 modeler, . ¥ Liste cu matsrie numérique. fune pié
o Plague de bois 40 x 60 de 1 mm o Tolede jute o Plans2D o
o Coled bois O Machine & coudre o o
° 0 Makériel couture ° o
o o Faille o o
o o o o

pour décrire
les
Elapes

((prop

[ Nams Frénoms

Deux zones
pour décrire
les
mateériels

Fiche Maquette & Prototype Play & Pulse complétée.

Maquettes € Prokotypes
foncLionnel
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@ "1AQUETTAGE ¢ PROTOTYPAGE |+

e FICHE OUTIL

Rendre tangible et perceptible des situations d’'usage, des idées, des solutions, dans l'objectif de les partager, de les communiquer, de les tester, de les évaluer, | 4
de les sélectionner, de les améliorer et de stimuler la créativité.

4 Description de la cible. A qui s’adresse la maquette, le prototype ? L'équipe
projet, le client, de futurs utilisateurs, ..

OBJECTIFS

'Description des objectifs. Que souhaitons-nous faire avec cette maquette, ce prototype ? Comprendre un systeme, stimuler la créativité dans une séance de travail collectif, tester des
pistes de solutions, évaluer des expériences utilisateurs, représenter des fonctions, représenter le style du futur produit,

DESCRIPTION

VW Décrire ou illustrer la situation d’'usage, l'idée, la solution, la ou les
principale(s) fonction(s), caractéristique(s) a maquetter ou prototyper.

ETAPES DE MAQUETTAGE ET PROTOTYPAGE

W Décrire et illustrer les différentes étapes nécessaires a la réalisation des éléments de la maquette ou du prototype. Les étapes de matérialisation numérique et/ou physique.

TERIEL PHYSIQUE

4
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Liste du matériel physique : Carton, élastiques, piéce en impression 3D, pantin en bois, pate & modeler, ...

MATERIEL NUMERIQUE

4 Liste du matériel numérique. Modélisation numérique d’une piéce, icones de boutons d’interaction, animation d’une fonction, ...
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